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E todos os filhos da senhora
Aranha s6 aquele saira
assim tdo madrago:-

FEra caso falado a sua
enorme preguica. Seus
pais haviam construido,

com muito trabalho, uma teia
resistente, muito bhem oculta num
canto do celeiro. Por mais que a porta
se abrisse, nada prejudicava a teia dos
aranhoes. Ali apanhavam madscas, mos-
.quitos ‘e outros bicharocos, com que
enchiam as barriguinhas.

Por isso, calculem qual ndo seria o
desgosto da senhora Aranha, ao ver
que o seu filho s6 cuidava de passear
pela casa e baloicar-se num fio. A
respeito de ter juizo e preparar-se
para a luta pela vida... ndo havia
meio.

Por MANUEL FERREIRA

Cresceu e, continuando ralaco, a bi-
charada do celeiro pos-lhe 0 nome de
«Molengo».

Um dia, o pai, senhor Aranhéo, fez-
.lhe ver a convenidncia de arranjar
uma teia, ndo s6 para constituir fami-
lia, mas, também, para apanhar o mos-
quedo. Cansou-se o pai a dar conse-
lhos e o «Molengo» resolveu aten-
dé-los.

Dias depois, comecgou a tecer o seu
abrigo. O pior foi que, em vez de o
fazer em sitio abrigado, escolheu a
soleira da porta. Claro estd que, na
primeira vez que o dono do. celeiro
ali entrou, o aranhico teve de fugir,
para néo ficar esmagado debaixo das

‘ botas do homem.

Nunca mais pensou.em fazer nova
teia. Por muito que os aranhdes se

esfalfassem, o «Molengo» cabeceava
teimosgo.

Um dia, farto de bons conselhos, re-
solveu fugir do celeiro. Mas pouco
durou a sua liberdade. Uma senhora
galinha que passava, meteu-o no pa-
pinho.

E nunca mais se soube do aranhigo,
que pagou com a vida a sua enorme
imprudéncia

Seo«Molengo» tivesseseguido os con-
selhos dos pais e.tecido a sua teia em
lugar seguro, ainda hoje vivia, muito
feliz, naquele velho celeiro.
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Por VENUTRA

Joca, as vezes, grrava
a conta na diviséo
e, como era preguicoso,
¥ 0 manhoso,
entdo,

um algarismo qualquer
para depois parecer |
dar bem na prova dos nove.

O madraco
assim remove,
sem mais custo, o embarago,
" Dada a conta como certa,
sem
que ninguem
. Ih’a reprove,
nunca mais € descoperta
a trapaca. Sy

Assim passa,
vai passando ;
:  aconta errada
que o mestre nao dd por nada,

Porém,
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certo dia,
quando
o Joca,
assim a matroca,
fazia
a conta, 8 seu lado,
um companheiro encravado
com um prablema custoso,
acabava~o sempre errado
pelo que o Joca, vaidoso
da sua va espertesa,
debrucado
sobre a mesa,
lhe diz a boca fechada
e com um ar de cinismos

“> SEl que ym batalhdo < de comildes vﬁn dese

— «Meu tapado,

ndo vés nada!l

Se tu fosses mais esperto,
trocavas um algarismo
(como eu costumo fazer)
e passava como certo
porque o senhor

professor
s apenas tira a proyg
dos nove e ndo a vai Ver.. ¥
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Mas, nisto, com médo & sova
se cala,

perdendo a fala
e fica todo encolhido
coma se o této da sala
sobre éle houvesse caido,
parque vé o professor
logo ali, tao carrancudo
por detraz déle e tdo perto
que, decerto,

ouvira tudo,

O professor toma a conta;’
logo 8 vé errada
e brada

a0 Joca que ndg reponta,
pois fica mudo,

enleado
e até cora
de vergonha:




POR
ABELHA MESTRA

Minhas queridés Abélhinhas

Temos, hoje, deniré do nosso cesti-
1o, o «napperons dos vazinhos de flo-
rés, agraddvel frabalho que &s minhas
Abelhinhas viio, com certeza, achar
muito engra¢ado d que fne‘smo alguxfgas
irdo j4 comecar 86bre qualquer tecido
de algoddo.

O desenho destacado de um vazinho
facilita o risco do bordado, pois assim
& 86 colocd-lo em cdda canto e alter-
nar com ¢le o desenho da espiguilhd,
feito em ponto pé deMor.

Esta ficard mais bonita se, em lugar
de bordarem apenas 0 contdrno, a en
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cherem com vérias carreiras do
mesmo ponto.

A cor das florinhds é encarnada. A
das folhinhas ¢ verde.

A espiguilha tem o contorno préto
€ 0 meio ¢ cheio com encarnado.

Claro estd que estas cdres podem ser
alteradas segundo a vossa fantasia;
éstas sdo apenas uma sugesiio da
vossa sempre grande amiga

Abelha Mestra,

=idgora, &
dei-fe co’a ronha!

Tu € que ndo foste esperto,

pois tinka-fe em boa conta

e ficaste descoberto.
Meteste-te em bom apuro!
Pois, de hoje para o futuro,
fards contas a dobrar

e todas tens de acertar
sem auxilio de ninguém/, .,»

Sstscceoapasses s aes teoEnoRta0d

Méninos, reparem bem
no que acabo’ de contar.
Esta histéria
de arteirices

deveis também

Vos gravar
na memoria

€ recordar

p'la vida além.

Embustices,
astiicids ou trapalhices,
n#o se devem praticar 4
nem, sequer, aconselhar
a ninguém. ;




Neste jégbéentrgm quar
por rebucados, amendoins, b
um rebucado, amendoim ou
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3 —Paga uma unidade.
5 — Avanga até ao n.’ 12.
7 — Joga mais uma vez.
8 — Fica uma vez sem jog
- 11 — Avanga para o n.’ 20.
13 — Paga duas unidades.
14 — Joga mais uma vez.
17 — Espera, até que todos .
dores cheguem ao se
ou lhe passem a fren
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antas pessoas queiram e joga-se apenas C
honbons ou qualquer outra guloseima. A

om um dado. O prémio pode ser constituide
o comegar o jogo, cada pessoa paga, a banca,

0 que tiver sido escolhido para prémio. Tira-se & sorte para ver quem comeca.

gar.

3 08 joga-
eu lugar
nte.

:

18 — Avang¢a até ao n.° 30. ‘

21 — Fica duas vezes sem jogar,

22 — Joga mais uma vez.

23 —Paga duas unidades.

25 — Volta ao principio do jogo.

26 —Tira da banca uma uni-

dade.

28 — Espera, até que os outros par-

' ceiros o agarrem.

29 — Joga mais uma vez.

31 — Paga uma unidade e recua até
ao n.’ 27,

35 —Fica trés vezes sem jogar,

36 — Joga mais uma vez.

38 —Recua até ao n.’ 27.

41 — Paga trés unidades.

44 — Fica uma vez sem jogar.

45 — Ganha o jogo.







